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Latar belakang peneliti melakukan penelitian ini didasarkan pada
kegiatan belajar peserta didik pelajaran agama Buddha di SD Karya Dharma
Bhakti 2 Palembang. Sesuai dengan kondisi dilapangan selama peneliti
melakukan Praktik Pengalaman Lapangan (PPL), peneliti menemukan peserta
didik khususnya yang beragama Buddha masih kurang dalam hal kreativitas
belajar. Mengingat pentingnya kreativitas belajar bagi peserta didik untuk
dapat menemukan pendekatan-pendekatan baru dan inovatif dalam belajar,
yang dapat membantu mereka mencapai tujuan pembelajaran, memperoleh
kreativitas belajar tentunya didukung oleh beberapa faktor, salah satunya dari
model pembelajaran. Salah satu jenis pembelajaran yang berpotensi
meningkatkan kreativitas siswa adalah Problem Based Learning. Siswa
belajar memecahkan masalah, berpikir kritis, dan mengembangkan
kemandiriannya melalui pembelajaran berbasis masalah. Dengan penerapan
model pembelajaran yang tepat tentunya akan meningkatkan minat dan
partisipasi siswa, sehingga kreativitaas belajar mereka lebih baik.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuantitatif dengan
pendekatan penelitian korelasional. Populasi yang diteliti yaitu peserta didik
beragama Buddha kelas VI SD Karya Dharma Bhakti 2 Palembang tahun
pelajaran 2023/2024 yang berjumlah 50. Teknik sampling yang digunakan
adalah teknik sampling jenuh. Instrumen yang digunakan adalah kuesioner
dengan skala Likert. Analisis data yang digunakan adalah analisis statistik
parametris dengan menggunakan rumus regresi linear sederhana.

Hasil penelitian menunjukan adanya pengaruh dari variabel X dan
variabel Y melalui uji hipotesis. Hasil analisis data dengan rumus regresi
linear sederhana diperoleh nilai 0,516 diartikan bahwa Problem Based
Learning (X) memberikan kontribusi pengaruh sebesar 51,6% terhadap
Kreativitas Belajar (Y). Sisanya dipengaruhi oleh faktor lain yang tidak
diteliti. Berdasarkan analisis uji t besarannya t hitung 7,150 dengan Sig. 0,000
< 0,05 maka Ho ditolak.



