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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 2. Kuesioner Pra Penelitian “Analisis Kebutuhan untuk Peserta didik” 

 

 

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

INTERAKTIF BERBASIS GAMIFIKASI RAGAM BUDAYA DAN TOKOH 

TELADAN AGAMA BUDDHA 

Nama  : 

Sekolah : 

Kelas  : 

1. Apakah pembelajaran agama yang selama ini berlangsung menyenangkan? 

a. Ya  

b. Tidak  

2. Apakah mata Pelajaran agama termasuk salah satu mata pelajaran yang paling anda 

tunggu dan senangi? 

a. Ya  

b. Tidak  

3. Menurut anda, apakah materi mengenai ragam budaya dan tokoh teladan agama 

Buddha pada mata pelajaran agama termasuk salah satu materi yang sulit? 

a. Ya  

b. Tidak  

4. Apakah selama ini guru menggunakan media pembelajaran berbasis gamifikasi? 

a. Ya  

b. Tidak  

5. Berkaitan dengan pertanyaan sebelumnya, apakah anda memerlukan bahan ajar 

berbasis gamifikasi untuk pembelajaran agama? 

a. Ya  

b. Tidak  

6. Apakah anda setuju dengan pengembangan dan penerapan sebuah inovasi bahan ajar 

berbasis gamifikasi dalam format aplikasi? 

a. Ya  

b. Tidak  

7. Fitur apa saja yang ingin di tampilkan dalam aplikasi gamifikasi yang akan di rancang? 

= 
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Lampiran 3. Hasil Analisis Kebutuhan untuk Peserta didik Pra Penelitian 



90 

 

 

 



91 

 

  



92 

 

 

 



93 

 

 

 



94 

 

 

 

 



95 

 

 

 

 



96 

 

 

 

 



97 

 

 

 



98 

 

 

 



99 

 

 

 



100 

 

 

 



101 

 

 

 



102 

 

 

 



103 

 

 

 



104 

 

 

 



105 

 

 

 



106 

 

 

 



107 

 

 

 



108 

 

 

 



109 

 

 

 



110 

 

 

 



111 

 

 

 



112 

 

 

 



 

113 

 

Lampiran 4. Pedoman Wawancara 

 

 

 

 

Indikator  Pertanyaan  

Penggunaan media 

pembelajaran dalam kelas 

Aspek Karakter Siswa 

1. Menurut pandangan Bapak, bagaimana karakteristik 

siswa SMP Karya Dharma Bhakti? 

2. Dalam satu kelas, biasanya atau rata – rata terdiri 

dari berapa siswa? 

3. Sejauh ini bagaimana hasil dari penilaian capaian 

pembelajaran siswa, baik dari segi kognitif,afektif 

maupun pesikomotornya? 

Aspek Penggunaan Metode dan Strategi Pembelajaran 

1. Dari sekian banyak metode pembelajaran, metode 

jenis apa yang biasa Bapak gunakan ketika 

menyampaikan materi pembelajaran? 

2. Dari penggunaan metode pembelajaran tersebut, 

bagaimana hasil kinerja siswa terhadap pencapaian 

pembelajaran?  

Aspek Sumber Belajar  

1. Sumber belajar seperti apa yang biasa Bapak 

gunakan untuk aktivitas pembelajaran di kelas? 

2. Hingga saat ini bagaimana respon siswa ketika 

bapak menggunakan media pembelajaran atau 

sumber belajar tersebut? 

3. Menurut Bapak apakah jenis atau format sumber 

belajar lain yang dapat menarik perhatian siswa? 

4. Bagaimana menurut Bapak terhadap penerapan 

sebuah inovasi pembelajaran dalam bentuk media 

pembelajaran interaktif berbasis gamifikasi?   
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Lampiran 5. Hasil Wawancara Guru Agama Buddha SMP KDB 

 

 

 

 

 

LEMBAR WAWANCARA 

Penggunaan Media Pembelajaran di Kelas 

Nama responden : Susilo S.Pd.B 

Tanggal wawancara : 12 Desember 2023 

Aspek karakteristik siswa  

1. Menurut pandangan Bapak, bagaimana karakteristik siswa kelas IX SMP Karya 

Dharma Bhakti? 

 

Jawaban: “kalau saya kan mengikuti dari awal dari kelas 7,8 dan 9jadi walaupun apa 

namanya walaupun belum memiliki karakter yang bagus sesuai kita harapkan 

setidaknya sudah ada perkembangan baik dari siswa yang tadinya e bisa dikatakan lebih 

parah dari ini perilaku -perilaku khususnya dalam hal sopan santun ini sedikit banyak 

sudah lebih baik untuk kelas Sembilan ya kurang lebih begitu”    

 

2. Dalam satu kelas, biasanya atau rata – rata terdiri dari berapa siswa? 

 

Jawaban: “satu kelas rata – rata 20 antara 20 sampai 25 kalau disini” 

   

3. Sejauh ini bagaimana hasil dari penilaian capaian pembelajaran siswa, baik dari segi 

kognitif,afektif maupun pesikomotornya? 

 

Jawaban: “nah kalau dari segi tiga sisi itu anak – anak sini sebenarnya sudah bagus, rata 

– rata sudah bagus cuma memang ada satu dua anak yang perlu kita perhatikan ya, eee 

apa namanya perlu perhatian khusus lah, tentang khususnya sikapnya ya, sikapnya ada 

yang beberapa perlu yang kita bimbing untuk kelas sembilan jadi tapi kalau secara 

keseluruhan baik pengetahuan, baik sikap untuk semuanya sudah bagus”        
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Aspek Penggunaan Metode dan Strategi Pembelajaran 

1. Dari sekian banyak metode pembelajaran, metode jenis apa yang biasa Bapak gunakan 

ketika menyampaikan materi pembelajaran? 

 

Jawaban: “emm kalau untuk saya paling seneng malah metodenya ini pbl ya pjbl ya, 

jadi kalau pbl pembelajaran berbasis masalah ya jadi anak – anak bisa mencari sendiri 

terus mencari cara untuk menyelesaikan masalah yang kita berikan kan, terus yang 

kedua pjbl itu proyek Dimana proyek itu Dimana siswa itu bisa apa Namanya praktek 

langsung jadi lebih mengena bagi mereka kalau mereka praktek di banding dengan kita 

hanya mengajar dengan cara yang klasik ceramah seperti biasanya jaman – jaman dulu, 

nah pjbl ini lebih sering saya terapkan pjbl dan pbl”   

 

2. Dari penggunaan metode pembelajaran tersebut, bagaimana hasil kinerja siswa 

terhadap pencapaian pembelajaran? 

 

Jawaban: “rata – rata kalau saya perhatikan dari secara subjektif dulu itu anak – anak 

lebih banyak ngerti malahan ya jadi capaiannya lebih baik ya, ketika kita tanya kita tes 

secara lisan mereka bisa menjawab apa yang apa namanya apa yang kita berikan sesuai 

yang diharapkan, kalau secara objektif ya penilaian secara tertulis itu jelas tentunya 

lebih baik di banding kita hanya sekedar ceramah gitu aja”     

Aspek Sumber belajar 

1. Sumber belajar seperti apa yang biasa Bapak gunakan untuk aktivitas pembelajaran di 

kelas? 

 

Jawaban: “kalau dikelas sumber belajar kita menggunakan buku paket itu dari 

pemerintah yang kalau kelas sembilan masih kurikulum 2013 ya pake buku dari 

kemendikbut 2013 ee untuk sumber belajar kita juga mengunakan ee dari internet juga 

kita ee gunakan ya disini anak – anak kan semuanya membawa heandphone sudah bisa 

emm apa browsing browsing sendiri terkait sumber belajar jadi kita tingga 

mengarahkan saja”  
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1. Hingga saat ini bagaimana respon siswa ketika bapak menggunakan media 

pembelajaran atau sumber belajar tersebut? 

 

Jawaban: “kalau media belajar yang paling sering digunakan proyektor ya, kalau 

dengan proyektor tentunya lebih menarik ya lebih menari di bandingkan hanya duduk 

tegak atau berdiri menyampaikan materi. Tapi kalau ada proyektor setidaknya kitab bisa 

menampilkan video, menampilkan gambar jadi respon siswa tentunya lebih antusias di 

banding apa namanya manual baca” 

 

2. Menurut Bapak apakah jenis atau format sumber belajar lain yang dapat menarik 

perhatian siswa? 

 

Jawaban: “sebenarnya saya pikir banyak karena siswa ini kan kemampuannya beragam 

banya cuman eee saya pribadi belum terlalu banyak menggali hal itu, tapi pasti ada 

banyak, kalau kita belajar terkait metode yang lebih pas untuk mereka” 

 

3. Bagaimana menurut Bapak terhadap penerapan sebuah inovasi pembelajaran dalam 

bentuk media pembelajaran interaktif berbasis gamifikasi?   

 

Jawaban: “ya kalau memiliki inovasi pembelajaran dengan cara game gaming ya, itu 

tentunya sangat bagus sekali saya kira bagus sekali karena anak – anak jaman sekarang 

pasti suka main game ya kadang kalau di suruh belajar males, tapi kalau di suruh main 

game tanpa di suruh pun mereka tetap semangat. Apa lagi kita mempunyai inovasi mau 

membuat bagaimana caranya anak bisa belajar dengan game,belajar sambil main game 

itu pasti sangat membatu sekali ya. Apa lagi gamenya bisa mecangkup materi – materi 

yang kita harapkan tentunya itu bisa sangat membantu sebagai media yang sangat 

membantulah pokoknya inovasi yang bagus itu saya pikir”    
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Lampiran 6. Storyboard  

Visual Keterangan 

T
am

p
il

an
 a

w
al

 A
p
li

k
as

i 

 

Halaman ini adalah 

halaman awal sebelum 

masuk kedalam aplikasi, 

Dimana siswa harus 

memasukan nama dan 

kelas kemudian klik 

tombol masuk  

 

   

H
al

am
an

 U
ta

m
a 

 Halaman ini adalah 

tampilan dari halaman 

utama dimana terdapat 

beberapa icon seperti 

materi, game, video,KI 

KD, aktifitas kelompok 

dan profil pengembang. 

Audio mengeluarkan 

lagu – lagu yang berbeda 

di setiap icon dan intuk 

icon video langsung 

terhubung dengan 

youtube cerita jataka. 
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H
al

am
an

 M
at

er
i 

 

Halaman ini berupa 

halaman materi dimana 

terdapat pilihan materi 

sesuai dengan yang di 

akan disampaikan oleh 

guru dan juga bisa di 

pelajari kembali oleh 

siswa.  

T
am

p
il

an
 M

at
er

i 

 

Halaman ini merupakan 

tampilan dari materi jika 

kita memilih dari salah 

satu pilihan materi yang 

tersedia. Pada setiap 

pilihan materi yang ingin 

di pilih akan di sajikan 

gambar masing – masing 

tokoh sesuai dengan 

materi. 

T
am

p
il

an
 I

si
 M

at
er

i 

 

Halaman ini adalah 

tampilan selanjutnya dari 

materi dimana akan 

terdapat materi yang 

sudah tersedia.  
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H
al

am
an

 L
at

ih
an

 S
o
al

 
 Halaman ini merupakan 

halaman untuk latihan 

soal setelah siswa selesai 

mempelajari salah satu 

materi yang tersedia. 

Setiap selesai 

mempelajari isi materi 

siswa akan di sajikan 

untuk mengerjakan soal 

latihan. 

T
am

p
il

an
 G

am
e 

 Halaman ini adalah 

tampilan halaman game 

dimana siswa dapat 

memilih game yang 

tersedia. Seluruh game 

ini berisi seputar 

pemainan yang 

mecangkup materi Tokoh 

Perdamaian Dunia.   

H
al

am
an

 K
I 

K
D

 

 

Halaman ini merupakan 

tampilan dari KI dan KD 

sesuai dengan panduan 

yang ada di buku dan 

RPP. 
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H
al

am
an

 D
is

k
u
si

 K
el

o
m

p
o
k
 

 Halaman ini adalah 

halaman yang di 

sediakan untuk 

melakukan diskusi 

kelompok. Siswa dengan 

mudah dapat terhubung 

kedalamna untuk 

berdiskusi mengenai 

materi atau hal yang 

kurang di pahami dengan 

temannya 

H
al

am
an

 P
ro

fi
l 

 

Halaman ini adalah 

halaman Profil 

Pengembang yang 

berisikan Biodata 

Pembuat apliakasi. Lalu 

ada foto Pembuat 

Aplikasi. 
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Lampiran 7. Desain Flowchart 
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Lampiran 8. Angket Penilaian Ahli Media 

 

No Aspek 

Pertanyaan 
Indikator Jumlah 

Pertanyaan 

Total 

Item 

1. Aspek 

Desain 

Pembelajaran 

Materi yang disampaikan sesuai dengan KI dan KD. 1 12 

Materi disampaikan secara lengkap. 1 

Materi yang disampaikan dengan tujuan pembelajaran. 1 

Materi disampaikan dengan jelas. 1 

Materi yang disampaikan mudah untuk dipahami. 1 

Materi disampaikan secara sistematis. 1 

Contoh soal disajikan dengan jelas. 1 

Kunci jawaban yang disajikan telah benar. 1 

Cakupan soal diberikan secara lengkap. 1 

Evaluasi yang diberikan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. 

1 

Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi. 1 

Adanya pemberian umpan balik terhadap evaluasi. 1 

2.  Aspek 

Rekayasa 

Perangkat 

Pengembangan media dilakukan secara efektif dan 

efisien. 

1 6 

Media yang dikembangkan dapat digunakan secara 

efektif dan efisien. 

1 

Media dapat dikelola/dipelihara dengan mudah. 1 

Media pembelajaran dapat dioperasikan dengan mudah. 1 

Petunjuk penggunaan disampaikan secara jelas. 1 

Aplikasi yang digunakan tepat. 1 

3.  Aspek 

Tampilan 

Visual 

Pemilihan warna yang digunakan sesuai. 1 9 

Pemilihan huruf yang digunakan sesuai. 1 

Desain tombol yang digunakan sesuai. 1 

Tata letak pola desain yang digunakan sesuai. 1 

Tampilan gambar yang digunakan sesuai dengan materi. 1 

Keseimbangan proporsi gambar yang digunakan sesuai. 1 

Pemilihan efek suara yang digunakan sesuai. 1 

Desain media rapi. 1 

Media didesain secara menarik. 1 

Jumlah Total 27 
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Lampiran 9. Hasil Penilaian Ahli Media 

NO Aspek Penilaian 
Skor Penilaian 

SS S SK TS STS 

Aspek Desain Pembelajaran 

1. Materi yang disampaikan sesuai 

dengan KIdan KD. 

 ✓    

2. Materi disampaikan secara lengkap.  ✓    

3. Materi yang disampaikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

 ✓    

4. Materi disampaikan dengan jelas. ✓     

5. Materi yang disampaikan mudah 

untuk dipahami. 

✓     

6. Materi disampaikan secara 

sistematis. 

 ✓    

7. Contoh soal disajikan dengan jelas.  ✓    

8. Kunci jawaban yang disajikan telah 

benar. 

 ✓    

9. Cakupan soal diberikan secara 

lengkap. 

 ✓    

10. Evaluasi yang diberikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

 ✓    

11. Evaluasi yang diberikan sesuai 

dengan materi. 

 ✓    

12. Adanya pemberian umpan balik 

terhadap evaluasi. 

 ✓    

Aspek Rekayasa Perangkat 

13. Pengembangan media dilakukan 

secara efektif dan efisien. 

 ✓    

14. Media yang dikembangkan dapat 

digunakan secara efektif dan 

efisien. 

 ✓    
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15. Media dapat dikelola/dipelihara 

dengan mudah. 

✓     

16.  Media pembelajaran dapat 

dioperasikan dengan mudah. 

✓     

17. Petunjuk penggunaan disampaikan 

secara jelas. 

✓     

18. Aplikasi yang digunakan tepat.  ✓    

Aspek Tampilan Visual 

19. Pemilihan warna yang digunakan 

sesuai. 

✓     

20. Pemilihan huruf yang digunakan 

sesuai. 

✓     

21. Desain tombol yang digunakan 

sesuai. 

✓     

22. Tata letak pola desain yang 

digunakan sesuai. 

 ✓    

23. Tampilan gambar yang digunakan 

sesuai dengan materi. 

 ✓    

24. Keseimbangan proporsi gambar 

yang digunakan sesuai. 

 ✓    

25. Pemilihan efek suara yang 

digunakan sesuai. 

 ✓    

26. Desain media rapi.  ✓    

27. Media didesain secara menarik. ✓     

Jumlah 9 18 0 0 0 
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Lampiran 10. Angket Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 11.  Hasil Penilaian Ahli Materi 

No Aspek yang dinilai 
Skor Penilaian 

SS S KS TS STS 

Aspek Materi 

1 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan KI dan KD. 

✓     

2 Materi disampaikan secara 

lengkap. 

 ✓    

3 Materi yang disampaikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

✓     

4 Materi disampaikan dengan jelas.  ✓    

5 Materi yang disampaikan mudah 

untuk dipahami. 

 ✓    

6 Materi disampaikan secara 

sistematis. 

 ✓    

7 Contoh soal disajikan dengan 

jelas. 

 ✓    

8 Kunci jawaban yang disajikan 

telah benar 

 ✓    

9 Jawaban dibahas secara jelas.  ✓    

10 Cakupan soal diberikan secara 

lengkap 

 ✓    

11 Evaluasi yang diberikan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

 ✓    

12 Evaluasi yang diberikan sesuai 

dengan materi. 

 ✓    

13 Adanya pemberian umpan balik 

terhadap evaluasi 

 ✓    

Aspek Bahasa 

14. Ketepatan struktur kalimat.  ✓    

15. Kefektifan kalimat.  ✓    
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16. Ketepatan tata bahasa.  ✓    

17. Kebakuan istilah.   ✓   

Aspek Pembelajaran 

18. Media sesuai dengan 

perkembangan intelektual siswa. 

 ✓    

19. Media sesuai dengan 

perkembangan emosional siswa. 

✓     

20. Pesan/informasi mudah 

dipahami. 

 ✓    

21. Keefektifan penyampaian 

pesan/informasi secara visual. 

 ✓    

22. Mendorong rasa ingin tahu.  ✓    

Jumlah 3 18 1 0 0 
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Lampiran 12. Angket Respon Siswa 
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Lampiran 13. Hasil Respon Siswa 
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Lampiran 14. Kartu Bimbingan Proposal dan Skripsi 
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Lampiran 15. Tanda Submit Jurnal 
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Lampiran 16. Sertifikat Cek Turnitin 
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