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Studi ini bertujuan untuk merancang media pembelajaran interaktif yang
menerapkan gamifikasi pada materi "Tokoh Perdamaian Dunia" bagi siswa di SMP
Karya Dharma Bhakti Palembang. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh minimnya
penggunaan teknologi, terutama smartphone, dalam pengajaran Pendidikan Agama
Buddha serta rendahnya minat siswa terhadap materi tersebut. Metode yang dipakai
adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE
(Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, Evaluasi). Hasil penelitian
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan berhasil
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi dan juga memotivasi mereka
untuk belajar. Media ini telah diuji dalam dua tahap, yaitu pada kelompok kecil dan

besar, dengan hasil yang positif terkait kelayakan materi dan penyajiannya.
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