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ABSTRAK 

 

Duti Sari Putra, 20220200015, 2026. Evektivitas media pembelajaran interaktif 

berbasis permainan kahoot untuk meningkatkan evaluasi hasil belajar 

pendidikan agama buddha peserta didik kelas X SMK Cluwak Kabupaten Pati. 

Skripsi, Program Studi Pendidikan Agama Buddha, Sekolah Tinggi Ilmu 

Agama Buddha Smaratungga, Boyolali, Jawa Tengah. Pembimbing (I) Dr. 

Kabul Praptiyono, S.Ag., M.Pd.B. (II) Mujiyanto, M.Pd. 

Kata Kunci : media pembelajaran interaktif berbasis permainan kahoot, evaluasi 

hasil belajar 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penerapan media 

pembelajaran interaktif berbasis permainan Kahoot dalam pembelajaran 

Pendidikan Agama Buddha terhadap hasil belajar peserta didik kelas X SMK 

Cluwak Kabupaten Pati, serta menguji seberapa besar pengaruh penggunaan 

media tersebut terhadap peningkatan hasil belajar peserta didik. Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar peserta didik yang masih berada 

di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) serta belum optimalnya 

pemanfaatan media pembelajaran interaktif dalam proses pembelajaran 

Kahoot.  

Metode penelitian yang digunakan yaitu eksperimen kuantitatif. 

Dengan penelitian menggunakan metode desain pretest-posttest control group 

design. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas X SMK N 1 Cluwak 

Kabupaten Pati yang terdiri dari 1 kelas yang berjumlah 15 siswa beragama 

Buddha. Pengumpulan data dilakukan melalui tes soal hasil belajar yang 

diberikan sebelum dan sesudah perlakuan.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat peningkatan signifikan 

pada hasil belajar peserta didik setelah menggunakan media Kahoot, di mana 

nilai rata-rata kelas meningkat secara nyata dari sebesar 57 pada pretest 

menjadi 80 pada posttest. Hasil analisis statistik inferensial menggunakan uji t 

(t-test) juga memperkuat temuan ini dengan diperolehnya nilai signifikansi Sig. 

(2-tailed) sebesar 0,02 (< 0,05), yang membuktikan adanya pengaruh positif 

yang signifikan dari intervensi perlakuan yang diberikan kepada siswa. Ini 

menunjukkan bahwa fitur gamifikasi dan kuis real-time Kahoot efektif 

merangsang keterlibatan kognitif siswa. Kesimpulannya, penerapan media 

interaktif Kahoot terbukti efektif secara signifikan dalam meningkatkan hasil 

belajar Pendidikan Agama Buddha peserta didik kelas X SMK N 1 Cluwak 

Kabupaten Pati. 
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ABSTRACT 

 

Duti Sari Putra, 20220200015, 2026. The Effectiveness of Kahoot-Based Interactive 

Learning Media in Improving Learning Outcome Evaluations in Buddhist 

Religious Education for Grade X Students at SMK Cluwak, Pati Regency. 

Undergraduate Thesis, Buddhist Religious Education Study Program, 

Smaratungga College of Buddhist Studies, Boyolali, Central Java. Advisor (I) 

Dr. Kabul Praptiyono, S.Ag., M.Pd.B., (II) Mujiyanto, M.Pd. 

Keywords: Kahoot-based interactive game learning media, learning outcome 

evaluation 

This study aims to determine the effectiveness of using the game-based 

interactive learning medium Kahoot in Buddhist Religious Education lessons 

on the learning outcomes of Grade X students at SMK Cluwak, Pati Regency, 

and to assess the extent of the medium's influence on improving student 

learning outcomes. The study is motivated by low student learning outcomes 

which remain below the Minimum Mastery Criteria (KKM) and the suboptimal 

utilization of interactive learning media, specifically Kahoot, in the 

instructional process. 

The research employed a quantitative experimental method, specifically 

a pretest-posttest control group design. The research subjects were 15 

Buddhist students from a single Grade X class at SMK N 1 Cluwak, Pati 

Regency. Data were collected using learning outcome tests administered 

before and after the intervention. 

The research results indicate a significant improvement in students' 

learning outcomes following the use of Kahoot; the class average score rose 

markedly from 57 on the pre-test to 80 on the post-test. Inferential statistical 

analysis using the t-test further supports these findings, yielding a Sig. (2-

tailed) value of 0.02 (< 0.05), which demonstrates a significant positive effect 

resulting from the intervention applied to the students. This indicates that 

Kahoot’s gamification features and real-time quizzes are effective in 

stimulating students' cognitive engagement. In conclusion, the implementation 

of the interactive medium Kahoot proved significantly effective in enhancing 

the Buddhist Religious Education learning outcomes of Grade X students at 

SMK N 1 Cluwak, Pati Regency. 
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